嘉義縣本國語文領域輔導團教學活動設計

	教學領域
	本國語文
	教材來源
	遠流出版公司

	主題
	繪本進入文本
	教學時間
	  80  分鐘，共  2   節

	教學對象
	中年級
	演示教學
	為第  1  節，共  40  分

	設計者
	楊秀如

	統整領域
	■語文  (數學  ■生活  ■社會  (自然與生活科技  (健康與體育

■藝術與人文    ■綜合

	十大基本

能力
	■瞭解自我與發展潛能　  　■欣賞、表現與創新

(生涯規劃與終身學習　  　■表達、溝通與分享
■尊重、關懷與團隊合作　　(文化關懷團隊合作

(規劃、組織與實踐　    　(運用科技與資訊

(主動探索與研究　      　■獨立思考與解決問題

	六大議題
	■資訊教育 　(環境教育     　(兩性教育。

■人權教育 　■生涯發展教育 　(家政教育。

	多元智慧
	■語文智慧 　(數學智慧 　(空間智慧 　■肢體智慧。

■音樂智慧 　■人際智慧 　■內省智慧 　(自然觀察智慧

	教學準備
	教師：圖畫書、文字稿、投影片、電腦、單槍投影機、學習單、世界地圖、圖畫紙


	教學媒體
	馬頭琴音樂、影片

	教學研究
	教材分析
	1、以繪本進入文本為主題，引領出書文本閱讀寬廣的想像空間，藉以培養
學生進入文本閱讀。

2.認識語助詞、驚嘆號，並進行朗讀練習。


	
	學生經驗分析
	1、 學生能閱讀故事。

2、 會利用下課時間翻閱班級裡的圖畫書。

3、 學生已有寫作基礎。

	教學目標
	能力指標
	具體目標

	
	B-1-1-3-3能養成仔細聆聽的習慣。

B-1-2-8-5 能結合科技資訊，提昇聆聽的能力，以提高學習興趣。
B-3-2-2-1 能聽出不同語氣所表達的意思。
C-1-1-1-1能清楚明白的口述一件事情。

C-1-2 能有禮貌的表達意見。 
C-1-1-2-5能用完整的語句回答問題。

E-1-2-1-1能讀懂課文內容，了解文章的大意。

E-1-7 能掌握閱讀的基本技巧。
E 2-8-5-2 能理解作品中對週遭人、事、物的尊重關懷。
F-1-1 能經由觀摩、分享與欣賞，培養良好的寫作態度與興趣。 
F-2-7 能了解標點符號的功能，並在寫作時恰當的使用。 
	1、能辨別「拿」、「偷」、「搶」、「奪」的區別。

2.說出故事大意。

3. 能區別文字和繪本。

4.知道繪本如何進入文本閱讀
5.了解什麼叫委屈、無奈，以及如何面對不如意和如何調適自己的傷心。
6.了解真心的付出關愛和友誼，雖然時空轉移，人事皆變，但回憶仍是最美的。



	目標代號
	教 學 活 動
	教學資源
	時間
	效 果 評 量

	B-1-1-3-3
C-1-1-1-1

C-1-2
E-1-7
B-1-2-8-5
C-1-1-2-5
B-3-2-2-1 
F-2-7
E 2-8-5-2

	壹、準備活動
一、引起動機活動
1、說一說或表演「拿」、「偷」、「搶」、「奪」的區別。

2、如果你有心愛的人或寵物被人「奪」走了，甚至被欺負、虐待以致於死，那時你的心情將如何？

對傷害者的行為感到 ….. ….      對自己無能力解救覺得…………..

  對失去的人或物感到………。

貳、發展活動

一、「馬頭琴」故事導讀
    （1）、蒙古地理位置介紹
    （2）、介紹作者

    （3）內容介紹
二、閱讀故事
三、文字和繪本內容比較。

（一）「馬頭琴」繪本介紹
   （悉阿興繪，遠流出版）

（二）「馬頭琴」繪本介紹
   （赤羽末吉繪，台英出版）

（三）兩本繪本圖畫書的比較。

（四）繪本如何進入文本閱讀
四、馬頭琴音樂、蒙古風光影片欣賞
【第一節結束】
五、問題討論

1.蒙古大草原的風光如何？你知道它在我國的哪一方？你能在世界地圖上找出蒙古的位置嗎？

2、為什麼蘇和把野地上的小白馬帶回家？

3、蒙古一年一度的大節日，有哪些表演、比賽活動？

4、蘇和是一個怎樣的人？
5、蘇和和小白馬的的感情怎麼建立起來？從故事中哪一個情節知道他們是一對真正要好的朋友。

6、王爺是一個什麼樣的人？他怎麼搶奪小白馬？

7、小白馬死了，蘇和很難過，他想念小白馬嗎？請問他想念什麼？

8、蘇和做了一把馬頭琴，說一說這把馬頭琴如何做出來的？

9、小朋友，你有沒有思念的人或動物？如果你想念他（牠），你會想些什麼？（他的面貌、他的好、和你一同度過快樂時光、想他現在在做什麼？）

六、語助詞、驚歎號的認識與運用，朗讀練習

七、心得分享

叁、綜合活動

一、了解繪本如何進入文本閱讀。

二、了解什麼叫委屈、無奈，以及如何面對不如意和如何調適自己的傷心。
三、了解真心的付出關愛和友誼，雖然時空轉移，人事皆變，但回憶仍是最美的。

【第二節結束】


	單槍
投影片

文字稿

繪本

音樂

影片

世界地圖

投影片


	8’
5’
8’
12’
7’
25’
10’
5’

	◎能主動發言，並欣賞、聆聽他人的發言

◎能專心聽講
◎能欣賞、聆聽他人的發言

能專心欣賞、聆聽
◎能主動發言，並欣賞、聆聽他人的發言

能思考並回答生活經驗
能認真表演、練習
◎能主動發言，並欣賞、聆聽他人的發言



	教

學

省

思
	一、教學省思與分享

學生喜歡閱讀繪本圖像學習，藉助繪本加強閱讀是階段性的目標。隨著年齡的增長，中年級以後要讓孩子慢慢的進入文字閱讀的抽象世界。因為，抽象的文字給學習者寬闊的想像空間。如何具體的圖像轉成抽象的文字學習是我們努力的目標。

    本次教學設計在引起動機部分讓孩子在遊戲中分清楚「拿、偷、搶、奪」的意思，對於故事內容理解幫助很大，效果非常得好。

   事先閱讀文字稿，讓孩子先行想像蒙古的風光以及故事情境。先文字再圖像，學生的思考才不會被局限住。接著，再介紹兩本內容相同，畫風不同的繪本，點出繪本圖像是畫家的創意，文字內容讓人想像空間無限寬廣的道理。然後，告訴學生如何進入文本閱讀的建議。在最後欣賞蒙古風光、賽馬影片，告訴孩子們百聞不如一見，讀萬卷書，行萬里路的道理。




＊各項欄位請依需要自行增刪調整。

＊相關教學資料或學習單請自行附加於後。
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